STAR WARS HAJO KIEGESZITESEK

SZALLITOHAJO EPITES*

Az alabbiakban kovetkezd leirasb6l mindenki konnyen osszedllithat egy Uj hajot maganak. Csak az alap hajoburkot és
mandbverezOképességet kell meghatarozni, maris megkapjuk az alaparat. Ehhez természetesen még hozzajonnek a hajtomdvek és
egyéb kiegészitOk arai. A pilotafiilke, zsilipek és egyéb elektronika arat a hajotest ara tartalmazza. A teljes belsd tér jelenti a
hajovazat. EbbGl az értékbdl le kell vonni a a hajtdmlveket, a pajzsgeneratort, a fegyvereket, a pilotafilkét, az utas- és
mentdkabinokat stb. A maradék adja a felhasznalhatd rakteriletet. A pildtafiilke 15 tonnat jelent, minden kabin 5 tonna (idértve a
piléta(k)ét is). Ha a hajoba fegyvertornyot épitenek, akkor a fegyver sulya természetesen mar nem vonaodik le kilén. A hajé
korilbelilli hosszat megkapjuk: a hajotest pontjai x bels6 tér / 50 képlet alapjan. Természetesen lehet kisebb hajot is épiteni, ekkor
azonban aranyosan csokken a rakteriilet. Ha a hajo meg van rakodva, minden egyes elért 50 tonna teher utan —1 (ir-vel csékken a
hajo sebessége, valamint egy ponttal a manOverez6képesség; de nem mehet 0 ala ill. a sebesség legfeljebb 1-re csokkenhet.

*: Az ilyen mdédon megépitett hajo manOverezGképességét, hajoburkat és rakterét a fejlesztésben leirtak szerint lehet tovabb

novelni.

ALAP HAJOBUROK

HAJOTEST TELJES BELSO TER AR
2K 150 tonna 35 000
2K+1 160 tonna 40 000
2K+2 180 tonna 45 000
3K 200 tonna 50 000
3K+1 220 tonna 55 000
3K+2 230 tonna 60 000
4K 250 tonna 70 000
4K+1 270 tonna 80 000
4K+2 280 tonna 90 000
5K 300 tonna 100 000

ALAP MANOVEREZOKEPESSEG

MANGVEREZES AR
1K hajoburok x 1 000
1K+1 hajéburok x 1 250
1K+2 hajéburok x 1 500
2K hajoburok x 2 000
FELSZERELESEK
IONHAJTOMUOVEK
U _ LEVEGO (KM/ORA) BESZERELES
1 150 8 4 000 10 000
2 300 9 6 000 10 000
3 450 10 8 000 10 000
4 600 10 10 000 12 000
5 750 11 15 000 13 000
6 900 12 20 000 15 000
7 1 050 14 35 000 17 000
8 1200 16 50 000 25 000
9 1 350 17 60 000 30 000
10 1500 18 70 000 32 000
11 1 650 20 80 000 34 000
12 1800 24 90 000 36 000
13 1950 28 100 000 40 000
HIPERHAJTOMUVEK
SEBESSEGSZORZO SuLy \ AR BESZERELES
x5 8 2 500 10 000
x4 8 4 000 11 000
x3 12 7 000 13 000
%2 15 10 000 15 000
x1 18 13 000 17 000
XY 25 16 000 19 000
x5 27 19 000 21 000

TARTALEK HIPERHAJTOMUVEK
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SEBESSEGSZORZO BESZERELES
%20 4 1000 5 000
x16 4 2 000 6 000
x12 4 4 000 8 000
%10 5 6 000 10 000
x9 5 7 000 11 000
x8 5 9 000 13 000
PAJZSGENERATOROK
PAJZS ERTEKE SuLy AR BESZERELES
20 0,4 4 000 2 000
25 0,6 5 000 2 500
30 0,8 7 000 3 000
35 1 10 000 3 500
40 1,2 14 000 4 000
50 15 19 000 5 000
60 1,8 25 000 6 000
75 2,5 32 000 7 500
100 3 40 000 10 000
125 3,5 50 000 12 000
SZENZOROK
Elektro-fot6 receptor 0 300 500
Teljes spektrumanalizator 0 500 500
Kibocsatott-energia érzékeld 0 600 1 000
Eletforma érzékel6 0 800 1 000
Szenzorzavard 1 2 000 2 000
Szenzormegtéveszté (mindre kiilén) 3 1 000 500
Hiperugrés indikator 1 3000 1500
Alcazé kdpeny 0,5 Nem beszerezhetd —

PASSZIV A | FURKEsz KERES® |  Fokusz
10/0K 1 000 35/1K 2 000 40/2K 2 000 1/3K 2 500
15/0K 1500 40/1K 2 500 50/2K 3000 2/3K 3500
20/0K 2 000 45/1K 3 000 60/2K 4000| 3/3K+1 5 000
25/0K 2500| 50/1K+1 3 500 75/2K+1 5 000 4/3K+2 6 500
30/0K 3000| b55/1K+2 4000| 85/2K+2 6 000 5/4K 8 000
FEGYVEREK
SEBZES TOZVEZERLES BESZERELES
Lézeragyu 3K 2K 1-3] 12 |25 2 1500 1 000
Nehéz lézeragyu 5K 2K 1-3| 12 | 25 4 3 000 1500
Turbdlézer agyu (illegalis) 6K 2K 1-3| 14 |36 5 4 000 2 000
Turbolézer lteg (illegalis) 7K 3K 3-15| 25 |50 5 5 000 2 500
Sorozatlovo lézeragyu 4K 4K 1-2| 5 |12 | 0,25 3000 1500
Konny( sugaragyd 3K 3K 1-3| 10 |18 15 6 000 3 000
Sugéragyu 4K+1 2K+2 1-5| 12 |25 3 8 500 5 000
Koénnyd ionagyud 2K 1K 1-3| 7 |36 0,5 4 000 2 000
lonagyu 3K 2K 1-3] 7 |36 1 5 000 2 500
Nehéz ionagyu 4K 3K 1-3| 7 |36 2 6 000 3 000
Rakétakilovo L4sd a rakétak leirdsandl 3* 10 000 5 000
Vonoésugar projektor 2K 3K 1-3| 7 |15 15 8 000 5 000
Mégneses pulzar* 2 8K 0K 1] 2 |5 2 10 000 5 000
Plazmavet6' 6K 1K 1-3] 12 |25 1 12 000 6 000
Kar()égyﬂ3 3K 1K 1-2] 7 |15 0,25 1500 1 000

*: AlapvetGen 2 rakéta taldlhatd a siléban, de ezt egészen 8-ig lehet felvinni, minden tovabbi +0.5 tonna.
! A fegyverrel csak minden masodik kérben lehet 18ni.
2: Csak az elektromos rendszereket ionizélja.
3: Nem energiafegyver, ezért a védBpajzsok nem érvényesiilnek ellene.
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CSATAHAJO FEGYVEREK

~ SEBzEs  TUzVEZERLES LOTAV _ LEGENYSEG

Turbdlézer agyu 4K 2K+2 3-10| 30 |60 1-3
Nehéz turbdlézer agyu 5K 2K 3-10| 30 |60 1-3
Turbdlézer Uteg 7K 1K 3-15| 35 |75 1-4
Nehéz turbdlézer lteg 10K 0K 3-15| 35 |75 1-4
lonagyu 4K 3K 1-10| 25 |50 1-2
Vondésugar projektor 5K 4K 1-5| 15 |30 1-10

KOMBINALT FEGYVEREK

TiPUs SEBZES TOzVEZERLES
Dupla +2K -
Lézerfegyver Tripla +2K+2 +2
Quad +3K +1K
Dupla +1K +2K
lonfegyver Tripla +1K+2 +2K+1
Quad +2K +2K+2
Dupla +1K+1 -
Sugéarfegyver | Tripla +2K +1
Quad +2K+2 +1K

RAKETAK

Helyfoglalas: A rakétatipus helyfoglalasa. A rakétakilovOket viszonylag gyorsan at lehet alakitani a kilonb6zd lovedékek kilovésére,
viszont a rendelkezésre allé helyet nem lehet megndvelni. A helyfoglalds szdama mutatja meg, hogy az adott tipusi rakétabdél hany
darabot lehet a rakétakilovObe illeszteni. Vegyilk példanak a TIE Bombéazot, ebben 4 rakéta talalhatd. Ha rakéta helyett
protontorpedokat helyeznek a kilovObe, akkor azokbol 3-at lehet beletenni (a rakéta helyfoglaldasa 1 x 4 = 4, ez elosztva a
protontorpedé helyfoglalasaval 4 = 1.25 = 3 db). Ugyanigy kiszamolva, nagy robbandéfejes rakétabol 2, nehéz (irbombabdl 1 fér el a
kilovGben. Egy TIE Bombaz6 alapesetben 4-szer tud rakétat kiléni, és minden egyes rakéta 7K-nyi veszteséget okoz, ami bizony mar
érzékenyen érint egy nagyobb hajot is. Arrél mar nem is beszélve, hogy egy osztagnyi TIE Bombaz6é milyen pusztitast tud
véghezvinni egy fregattban vagy egy mon kalamari cirkaléban, ha mindegyikiik nagy robbandéfejes rakétaval van ellatva.

Tipus: Rakéta

Tlzvezérlés: 1K

Lotavolsag: 1-2/8/15

Sebesség: 15

Veszteség: 7K

Helyfoglaléas: 1

Ar: 200

Leiras: Standard robbandfejes rakéta. 10 koron keresztiil ildozi a befogott célpontot, utana megsemmisul.

Tipus: Protontorpedd

Tiizvezérlés: 3K

Lotavolsag: 1/3/7

Sebesség: 12

Veszteség: 9K

Helyfoglalas: 1.25

Ar: 350

Leiras: Proton robbanofejjel ellatott rakéta. 5 koéron keresztll Gldézi a célpontot, utdna megsemmisiil. A rakéta valtozatnal
nagyobbat sebez, de lassabb és kevéshé fordulékony.

Tipus: Nagy robbandfejes rakéta

Tlzvezérlés: 1K

L6tavolsag: 1-5/15/40

Sebesség: 8

Veszteség: 8K (csatahajd)

Helyfoglalas: 2

Ar: 1500

Leiras: Vibracios robbanofejjel ellatott nagy rombolderejii rakéta. ElsGsorban lassu, nagyméret(i célpontok ellen alkalmasak, mint
korvettek és fregattok. A rakéta kizar6lag mozdulatlan, vagy egyenesen mozgd célpontok ellen hatasos mivel képtelen a
kanyarodasra vagy iranyvaltoztatasra.

Tipus: Nehéz (irbomba
Tlzvezérlés: OK
Lotavolsag: 1-15/30/60
Sebesség: 1

Veszteség: 12K (csatahajd)
Helyfoglalas: 4
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Ar: 4 000
Lefras: Az (irbomba rendkiviil nagy romboléerejl, &m nagyon lassu fegyver. Els6sorban mozdulatlan célpontok ellen szoktak bevetni
Oket, mint a szabvanyos mély(iri allomasok, vagy mozdulatlan csatahajok. A bomba képetelen az iranyvaltoztatasra.

Tipus: Mag Pulse rakéta

Tlzvezérlés: 2K

Létavolsag: 1-7/10/15

Sebesség: 15

Veszteség: Lasd a leirast

Helyfoglalas: 1.25

Ar: Nem beszerezhetd

Leiras: A Mag Pulse fejjel ellatott rakéta kiildnleges abbdl a szempontbdl, hogy nem okoz fizikai sebzést, hanem csak az elektronikus
rendszereket blokkolja. Ha egy ilyen rakéta talal, az olyan hatast valt ki, mintha a vezérldm(ivet ionizaltak volna, mégpedig Ggy, hogy
az ionizalas mértéke meghaladja a hajé manGverezOképességét. A rakéta csatahajé lépték(i célpontok ellen nem hatésos. A rakétat
az elharitépajzsok nem fogjak fel, minden egyébben megegyezik a standard rakétaval.

Tipus: Fejlesztett rakéta

Tlzvezérlés: 2K

Lotavolsag: 1-2/8/15

Sebesség: 22

Veszteséqg: 8K

Helyfoglalas: 1

Ar: Nem beszerezhet6

Leiras: A standard rakéta masodik generécios valtozata, gyorsabb és jobban sebez, mint elGdje.

Tipus: Fejlesztett protontorped6

Tlzvezérlés: 4K

Létavolsag: 1/3/7

Sebesség: 16

Veszteség: 10K

Helyfoglalas: 1.25

Ar: Nem beszerezhet6

Leiras: A sima torped6 masodik generacios valtozata, gyorsabb és nagyobbat is sebez.

Megjegyzés:

A rakétakat kétféleképpen lehet kil6ni, vagy szimplan elGre és vagy talal vagy nem; vagy pedig kévet6 tizemmddban. Ez utébbi a
kovetkezd mdodon mikadik: a l6vész 2 koron keresztill minden kdrben fedélzeti fegyver jartassagra dob (+ tiizvezérlés) ha minden
korben ,talal”, akkor a rakétat ki lehet 16ni és az automatikusan koveti a befogott célpontot, amig el nem talélja, vagy meg nem
semmisiil. Ha nem sikerll 2 kéron keresztiil a célponton tartani az irdnyzékot, akkor lehet elolr6l kezdeni mindent. A rakétak és
protontorpeddk egy bizonyos id6 utan megsemmisitik 6nmagukat, hiszen egy nagyobb (ircsataban a tébb tucatnyi célt tévesztett
rakéta tobb kart okozna, mint az kivanatos lenne. A nehéz (irbomba és a nagy robbandfejes rakéta 60 kor utan semmisiti meg
onmagat. Mindegyik rakétatipust ki lehet I6ni (ha valakire raallt egy rakéta a fogocskan kiviil ez az egyetlen esélye), a nehézség
megegyezik a 10 + a rakéta sebessége 0sszeggel. Ha valakit rakétaval befognak, a fedélzeti szamitogép rogton riaddztatja a pilétat a
veszélyrol és kezd6dhet a fogocska. Ha sikeril ellégni, akkor szerencséje van, ha nem, akkor a masodik kérben jonnek a rakétak...
Azt is meg lehet valdsitani, hogy a célkévetd szamitdégép nélkil kertljenek kilovésre a rakétak, ebben az esetben a célpont ugye
nincs befogva, tehat nem is fog tudni a ,szeretetcsomagroél”, viszont igy csak az els6 mddon lehet kiléni a rakétakat és a fegyver
tlizvezérlése sem szamit. Ha a pildta olyan rakétat akar kiléni, amit nem ra IGttek ki, azt is megteheti, de ahhoz, hogy pontosan
bemérje a rakéta palyajat szenzorokra kell dobnia, rakéta és protontorpedd esetén kdzepes, nagy robbandfejes rakéta és nehéz
Grbomba esetén nehéz a dobas szintje. Urcsatakban a veteran pilotak elGszeretettel I16voldozik ki a tarsaikra vagy anyahajéikra kil6tt
rakétakat, mivel tudjak, hogy ez akar a csata menetét is eldontheti. Ezen kiviil a becélzott csatahajok a sajat rakétasiloikbdl kilGtt
rakétakkal is ki szoktak I0ni a rajuk kilétt I6vedékeket. Ez magyarazza, hogy miért egy egész osztag kell ahhoz, hogy eredményes
legyen egy csatahajo ellen a protontorpedds tamadas. Es végiil, a Mag Pulse rakéta nem sokkal az Endori csata el6tt lett kifejlesztve,
a fejlesztett rakéta- és protontorpedé Thrawn admiralis idejében lett kifejlesztve és a birodalmi és () koztarsasagi elit
vadaszkotelékek kivételével szinte lehetetlen hozzajutni.

FEDELZETI SZAMITOGEP

A hiper(rutazas elképeszt6 nehézségeinek lekiizdésére a legtobb (rhajé fel van szerelve fedélzeti szamitogéppel. Ezek a
nagyteljesitmény( berendezések leny(ig6z6 mennyiségl adatot tarolnak az égitestek pozicioirdl, az ismert hulladékmezdk, gravitacios
mezOk és egyéb veszedelmes akadalyok elhelyezkedésérol. Ezen kiviil a szamitdgépre sokféle programot is fel lehet telepiteni, ami
megkonnyiti az (rutazok életét. A programok tobbségét a szamitdgép magatol is tudja hasznalni, de a javitasokhoz vagy
szerelGdroidokra van szilkség, melyeket iranyitani képes vagy pedig az onjeldlt szerel6 a szamitogép utasitasainak megfelelGen
nekiall kijavitani a hibat. Ez esetben a szerelési id6 bizony jocskan megnGhet.

A szamitogéppel nem lehet 6sszedolgozni! Vagy a szamitogép szamolja ki a hiperréppalyat vagy a navigator. Ezen kiviil a szamitdgép
programok nem alkalmasak arra, hogy médositasokat végezziink el veliik a hajon (fegyver tlizerejének novelése, hajé atalakitasa,
sth.), ehhez technikus vagy megfelel6 jartassag sziikséges.

Természetesen vannak mas tipus fedélzeti szamitogépek, melyeknek f6jellemzGik vannak és ahhoz kapcsolatos jartassagaik (lasd
SSC—4 fedélzeti szamitdgép), és teljesen mas elven mlkodnek. llyeneket is ki lehet dolgozni, vagy — csak semmi bonyolitas —
szimplan a navigacios computereket hasznalni.
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Ar: a CPU erfsség K-ja x 1 500 (max. 13K) + a memoria kapacitas K-ja x 150 (max. 30K vadaszhajonal és 50K csatahajonal)
Saly: a meméria K-ja x 0,1

A CPU erGsség megmutatja, hogy maximum hany K-s programot tud kezelni a szamitégép, a memoria kapacitas pedig azt mutatja
meg, hogy 6sszesen hany K-nyi programot lehet az adott szamitdgépre feltelepiteni. Nézziink egy példat: CPU erGsség 5K, memdria
12K; a szamitogépre 12K-nyi programot lehet feltelepiteni, de egyik program sem haladhatja meg az 5K-t (amit a CPU még kezelni
tud). A szamitégépen van 4K-s Asztrogacio, 5K-s Bolygdrendszerek ismerete és 3K-s Robotprogramozas. Mindez 5 x 1 500 + 12 x
150 = 9 300 kreditet kostal és 1,2 tonnat foglal el.

A telepithetd programok kizarélag a kovetkezOk kozil kertlhetnek ki: Idegen fajok ismerete, Nyelvismeret, Bolygdrendszerek
ismerete, Csatahajé vezetés, Csatahajé fegyverzet, Csatahajé védGpajzsok, Asztrogacid, Szenzorok, Szllitbhajo, Vadaszhajo,
Fedélzeti fegyver, Pajzsok, Parancsnoklas (csak szerelGdroidoknak), Csatahajé javitas, Csatahajé fegyverzet javitas, Szamtogép
programozas/javitas, Rendszerdiagnosztika (hiba helyének meghatarozasa = Technolégia), Robotprogramozas, Szallithajo javitas,
Vadaszhajo javitas, Fedélzeti fegyverek javitasa.

PROGRAMOK:
PROGRAM AR | PROGRAM | AR

1K 100 8K 40 000
2K 400 9K 60 000
3K 600 10K 100 000
4 K* 1 000 11 K 400 000
5K 4 000 12 K 600 000
6 K 6 000 13K 1 000 000
7K 10 000

*: 4K a legmagasabb program, amit civilek hivatalosan beszerezhetnek.
NAVIGACIOS SZAMITOGEP

Az (irhajok fontos része még a navigacios szamitogép. Ez egy rendkivil nagy teljesitmény(i matematikai processzor, amely a hiper(ri
roppalyak kiszamitasat segiti. A nagyobb hajoknal ez a fedélzeti szamitdgép szerves része, a vadaszhajoknal azonban mint killonallé
egyseg kerul beszerelésre, tdbbséguknél csupan erre korlatozddik a ,,fedélzeti szamitdgep” kifejezés is.

Tipus:

Korlatlan ugrésra alkalmas

Korlatozott ugrasszamu

Asztrodroid aljzat

0,05

0,1 minden asztrorobot utan

Saly:
Ar:

300 x ugrasok szama

1 000 minden aljzat utan

KIEGESZITOK

NEV FUNKCIO | SOLY AR BESZERELES
Szilardanyag konverter Vegyi Gton feltdlti az energiacelldkat 5 8 000 10 000
Kivono Viz, oxigén, stb. kivonasa a kérnyezetbdl 10 12 000 15 000
Napenergia konverter Napenergidbdl energiacellak toltése 10 12 000 17 000
Energiaatalakito Energiacelldk toltése barmilyen energiabdl 12 20 000 25 000
Titkos rekeszek Rejtett raktér

titkos Nehéz érzékelés dobds, szenzor kimutatja 51 * 8 000 15 000
rejtett Nagyon nehéz dobds, szenzor kimutatja 521 * 10 000 16 000
szenzorbiztos Nehéz dobés, szenzor nem mutatja ki 51 * 20 000 30 000
Automata kidobd A teljes rakomany kilritése az (rbe 1 10 000 12 000
Utaskabin Tovabbi utaskabin kialakitasa 10/f6 400/f6 500/f6
H(itérendszer A rakomany megfelel6 hlitése 120 ** 100 200
Kiegészito felszerelés Extra kényelmi felszerelés 4 4 000 2 000
Mentbkabin Ha nincs més ut 5 1 200 700
Fegyvertorony Ha minden irdnyban szeretnénk tuzelni 10 4 000 6 000

*: 5 tonna raktérbdl lehet 1 tonnanyi titkos rekeszt kialakitani, nem lehet az egész raktér 20%-nal tobbet atalakitani titkos
rekeszekké.
**: 1 tonna helyet foglal minden 20 tonnanyi rakomanyt h(it6 készuilék.

FABRITECH HAJOVEDELMI RENDSZER

Modell: Fabritech ANx-v

Tipus: Katonai védelemi rendszer
Saly: 0,5

Ar: 7 000

Ez a védelmi rendszer a legkedveltebb a csempészek és kereskedOk korében. Nem illegélis a hasznélata, de tiszta hajoazonosito
szilkséges a felszereltetéséhez, ami 2 500 kreditet kostal. A rendszer jelez, ha valaki/valami 7 méternél kézelebb jon a hajéhoz, és
barmelyik hajéfegyverrel tiizet nyit, ha piszkalni kezdik a hajot.
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SIENAR HAJOVEDELMI RENDSZER

Modell: Sienar 6-d5.2TAG védelmi rendszer
Tipus: Katonai védelmi rendszer

Saly: 1

Ar: 10 000

A rendszer fel van szerelve egy kiillsé hangszéréval, egy radioval, ami riasztja a legkozelebbi rendvédelmi szervet, jelez minden
behatolét 10 méteren beliil és egy dupla sugaragyd (5K+2) Gondoskodik a hajétolvajokrol. Ezt a rendszert els6sorban a katonasag
és kaldzok alkalmazzak. Csak a feketepiacon beszerezhetO. A Birodalmi (irben ez képviseli az 1. osztalyt.

AUTOMATA LEZERAGYU

Modell: MetaCorp Felderit6 Lézer
Tipus: Automata lézeragyu
Lépték: Vadaszhajo

Saly: 0,5

Ar: 5500

Tilizvezérlés: 6K

Sebzés: 3K

Lotav: 1-3/5/15

Teljesen automata lézeragyl. Harcban automatikusan a legk6zelebbi el6re bedllitott tipust ellenfélre nyit tiizet. Rakétak és
protontorpedok kilovésére is alkalmas. Nagyszer(i védelem kis hajokon kal6zok ellen, valamint foldon valamilyen biztonsagi
rendszerrel dsszekotve tolvajok ellen.

ALCAZO HALO

Modell: Koréliai Mérnéki Vallalat Alcazo Halé
Tipus: Vadaszhaj6 alcazo6 halo

Ar: 500/méter

Ez egy specidlis fény- és radarhullamelnyel6 anyagot tartalmaz6 halé. Minden fiirkész6 és szenzoros keresést csokkent 1K-val.
ALCAzO BEVONO

Modell: Fabritech Vadaszhaj6 bevono
Tipus: Vadaszhajé alcazé “festés”
Ar: 1 000/méter

Specidlis szinvaltoztatd “festék”, ami segit a hajot elrejteni a kivancsi tekintetek el6l. Minden vizudlis fiirkészést egy nehézségi szinttel
madosit. A festést 8 havonta meg kell Gjitani. Szenzorok ellen nem hatésos.

TARTALEK ENERGIAFORRAS

Modell: Koréliai Mérnoki Vallalat Eletment6 Vészhelyzeti Generator
Tipus: Tartalék energiaforras

Ar: 10 000

Saly: 1

Ez a tartalék generator a létfenntarto rendszert latja el energiaval, ha valami térténik a f6 energiaforrassal. Ezzel meghosszabitja azt
az id6tartamot, amig a hajon életben lehet maradni szkafander nélkiil. igy meg lehet varni, amig a ment6hajé megérkezik, vagy
sajat kezlleg kijavitani a hibat. Ez az energiaforras a kovetkezOket latja el: a levegOcseréld- és keringetd rendszer; a belsd
hémérsékletszabalyzd rendszer; a gravitaciét szabalyzé rendszer; valamint minimalis belsG vilagitast biztosit és ellatja a belsé
szamitogépet energiaval (mert ugyebar ez szabalyozza a létfenntartd rendszereket). Ez az energiaforras nem elegendd sem a
pajzsok felhiizasara, sem energiafegyverrel valo tiizelésre, a két hajtomd beinditasardl nem beszélve.

Ezt a rendszert elsGsorban kal6zok szoktak alkalmazni csendes repiiléseknél, hiszen ilyenkor a hajé energiakibocsatasa a minimalisra
esik vissza. Valamint a felderit0 (irhajokba épitik bele elGszeretettel, hiszen itt a legfontosabb a legénység biztonsaga.

UNIVERZALIS ZSILIPEK

Modell: TaggeCo. Univerzalis Zsilip
Tipus: Hajo-hajo zsilip
Ar: 3500

Ez a zsilip tulajdonképpen egy kinyujthaté flexibilis folyosoét tartalmaz, amivel at lehet menni egy masik (rhajora, anélkil, hogy
szkafandert kelljen huzni. A folyosé hajlékony gy(r(ikbdl all, és nem rendelkezik sajat gravitacids mezGvel. Mivel az
osszekapcsolédashoz mindkét hajonak meg kell allnia és leereszteni az elharitépajzsokat, ez meglehetésen veszélyes miivelet. A
gy(irlik meglehetGsen er0sek, de nem annyira, hogy ellenalljanak a mikrometeoritoknak, igy az 6sszekapcsolddas idejére mindkét
hajé mozdulatlansagra van karhoztatva leeresztett pajzsokkal. A zsiliprendszer haromféle médon képes a masik hajéhoz régziteni
magat: kémiai, magneses ill. mechanikus aton.

Modell: SoroSuub Corp. Univerzalis Zsilip
Tipus: Hajo-(r zsilip
Ar: 3000
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Ez egy kicsi egyszemélyes nyilas, ami egy zsilipet és egy nyomaskiegyenlitGt tartalmaz. Idedlis (irben elvégzend6 szereléseknél illetve
vészkijaratként is szolgalhat féldon. Ugyanakkor itt a legkénnyebb behatolni az (irhajéba, mivel a kiils6 zsilip hajoburok - 3K-val all
ellen minden behatasnak (minimum 1K).

FEDELZETI SZAMITOGEP

Modell: Salamander SSC-4 Fedélzeti Szamitogép
Ar: 40 000(tj), 25 000(hasznalt)

TUDAS: 2K
Nyelvismeret: 3K
Bolygérendszerek ismerete: 4K
MECHANIKA: 2K
Asztrogécio: 4K
Szallitéhajo: 3K
Szenzorok: 3K
ERZEKELES: 1K
Parancsnoklas: 1K
droidoknak: 2K
TECHNOLOGIA: 4K
Szallitéhajé javitas: 5K
Szamitégép programozas: 5K
Robotprogramozés: 5K
Rendszerdiagnosztika: 5K
Bels6 modulok:
¢ Tran Lang | kommunikaciés modul (+1K Nyelvismeret)
+ Arjan Vokéder (Beszédkommunikéacio)
# Cybot Acustics Signaller (Droidkommunikéacié)
¢ Rendszerdiagnosztikai érzékel6k (+2K Rendszerdiagnosztika)

A legljabb fejlesztés( fedélzeti szamitogép. Elengedhetetlen segitétars minden nagyobb kereskedGhajon. A szamitogép képes
onmagatol le- ill. felszallni, segit a hiperroppalya kiszamitasaban és nagyszer( segitség mindenféle javitasnal. Az SSC—4-es modell
16 fenntartd/szerel6 droiddal tud dolgozni, amelyek legfeljebb négy helyen dolgozhatnak egyszerre.

Modell: Salamander Univerzélis Szerel6 Droid
Ar: 1200

A droidoknak a TECHNOLOGIA f6jellemz&juk mindig annyi, mint az Gket iranyito fedélzeti szamitogépé. Es csak azokhoz a
jartassagokhoz értenek, mint a szamitogép. Ezen kiviil 1K a TUDASuk és 1K+2-es Nyelvismerettel rendelkeznek. Ugyanigy
kommunikalnak, mint egy R2-es egység.

BESZERELES

Ez az az ar, amennyiért egy atlagos miihelyben beszerelik a hajoba az adott rendszert/késziléket. Megfeleld javitas dobassal a
beszerelést el lehet végezni sajat kezlileg is, ez esetben a kéltségek csokkenek, — persze ehhez megfeleld szerszamok ill. mlhely
szllkséges — ezek értékérdl tudosit az alabbi tablazat:

DoBAs | FIZETENDO MEGJEGYZES

6 alatt 125% | A szerel6 felvilagosit a befelé beszerelendd hajtom{ifivokak egészségileg kérosité hatasairdl

6-10 100% | A miihelyfénok nem kezdi el magyarazni a hidrocsavarkulcs és a langvago kozti kiilonbséget

11-15 80% A beszerelés helye tokéletesen elGkészitve, johetnek a szerel6k

16-20 60% Mar nem csak a kavéhordasban tudod képességeidet kamatoztatni

21-25 40% A szerel0 bélogat ténykedésedet latva, csak néha igazit ki

26-30 20% Miutan korbenézett, a mlihelyfénék megkérdezi, hogy minek is rangattad ide feleslegesen
30 folott 10% Egy kis takaritas, egy kis fényezés, mintha gyari tartozék lenne

FEJLESZTES
HAJOBUROK

A hajotestet meg lehet erGsiteni, minden ilyen fejlesztés er6sebb pancélzat felszerelését jelenti. A hajotest minden egyes ponttal valé
megndvelése a manGverezés egy ponttal valo csokkenését is jelenti! Persze ez nem mehet OK ala. Az ara: az eredeti hajoburok x
1500 x a megnévelt pontok szamaval. A hajéburkot nem lehet 2K-nal tébbel megndvelni!

MANOVEREZOKEPESSEG

A mandverezés megnovelése erGsebb oldalso favokak felszerelését jelenti. A manGverezOképességet nem lehet 2K-nal tébbel
megnovelni! Az ara: a hajéburok < 400 x a megnévelt pontok szama.

RAKTERULET
A rakteriilet megnovelése radikalis bels6 valtoztatasokkal jar. A bels6 vazat meg kell erGsiteni, az oldalfivékakat at kell helyezni, és
jelentGsen megnévelni a teljesitménylket. A belsG rakterlletet nem lehet 130%-nal jobban megnévelni! Az oldalfavokak
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teljesitményét valtozatlanul hagyva a hajo mandverez6képessége minden egyes 5%-nyi noveléssel egy ponttal csokken! A belsd
hajotest megerdsitésének az ara: a hajoburok x megnovelt% (30% esetén 0,3) x 4000. Az oldalfivokak &ra: megnovelt% x régi
rakterilet tonnaja x 1000 (ha a fuvokak teljesitményét nem novelik, akkor csak 500). A két érték 6sszege megadja a teljes arat.
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