FOKOZAT SIKERSZINT

6 Atlagos e Sikerszint

Fokozat Kocka tm:j%geslgg eredn%ény Gélszam Gyenge Atlagos Jo Kivalo  Kiemelkedd
1 D4-2 - 1,7 3 1 3 6 8 10
2 D4l 1-3 2,3 4 1 4 7 10 12
Siios 15 33 c 2 ¢ 1w 131
4 D6 79 42 7 2 7 12 15 19
5 D8 10-12 51 8 3 8 13 16 20
6 D10 13-15 6,1 9 4 9 14 18 29
7 D12 16-18 71 10 5 10 15 19 24
8 206 19-21 8,4 11 5 1 17 21 25
9 D8+D6 22-24 9,3 12 6 12 18 22 27
10  D10+D6 25-27 10,3 13 6 13 20 24 29
11 D10+D8 28-30 11,2 1;‘ ; 1;‘ ;; ;‘75 gé
12 2D10 3133 12,2 P o 16 " 2 x
13 D12+D10 34-36 13,2 = 5 = oF 20 57
14 D20+D4 37-39 14,3 18 10 18 2 32 38
15 D20+D6 40-42 15,2 19 11 19 27 33 39
16 D20+D8 43-45 16,1 20 12 20 28 34 41
17 D20+D10 46-48 17,1 21 13 21 29 35 42
18 D20+D12 49-51 18,1 22 13 22 31 37 44
19 D20+2D6 52-54 19,4 gj 1‘; gj gg 23 j“;
20 D20+D8+D6 55-57 20,3 ” o ” 2 i 48
21 D20+D10+D6 58-60 21,3 R = o6 % 1 49
22 D20+D10+D8 61-63 22,3 27 18 27 36 43 51
23 D20+2D10 64-66 23,2 28 18 28 38 45 52
24 D20+D12+D10 67-69 24,2 29 19 29 39 46 54
25  D20+D10+D8+D4 70-72 25,5 30 20 30 40 47 55
26 D20+D10+D8+D6 73-75 26,4 31 21 31 41 48 56
27 D20+D10+2D8 76-78 274 32 22 32 42 49 %8
28 D20+2D10+D8 79-81 28,3 gj ;g gi jg gé gg
29 D20+D12+D10+D8 82-84 29,3 - o - R = =
30  D20+D10+D8+2D6 85-87 30,7 36 25 36 47 55 64
31 D20+D10+2D8+D6 88-90 31,6 37 26 37 48 56 65
32 D20+2D10+D8+D6 91-93 32,4 38 26 38 50 58 67
33 D20+2D10+2D8 94-96 335 39 27 39 51 59 68
34 D20+3D10+D8 97-99 34,4 40 28 40 52 60 70
35  D20+D12+2D10+D8 100-102 35,4 41 29 4 53 61 n
36 2D20+D10+D8+D4 103-105 36,5 jg gg jé gg 2421 ;g
37 2D20+D10+D8+D6 106-108 37,4 i 5 i = - -
38 2D20+D10+2D8 109-111 38,3 15 3 a5 58 67 76
39 2D20+2D10+D8 112-114 39,3 46 33 46 59 68 78
40 2D20+D12+D10+D8 115-117 40,3 47 34 47 60 69 79
41 2D20+D10+D8+2D6 118-120 41,4 48 35 48 61 70 80
42 2D20+D10+2D8+D6 121-123 423 49 36 49 62 71 81
43 2D20+2D10+D8+D6 124-126 435 50 37 50 63 2 82
44 2D20+2D10+2D8 127-129 44,5 _ _
45 2D20+3D10+D8 130432 854
46 2D20+D12+2D10+D8 133-135 46,4 ) Konnylii Atlagos Nehéz Nagyon nehéz Hésies
47 2D20+2D10+2D8+D4  136-138 417 lA_tLagk%sr i‘g 2‘;’ 86‘192 ig‘ié ﬁ‘;g
48 2D20+2D10+2D8+D6  139-141 48,6 58 Kbr N R — G
49 2D20+2D10+3D8 142-1a4 49,5 o-12. kér 68  12-16  18-24 25-29 30-35
50  2D20+3D10+2D8 145147 50,5 13-15.kér  8-11  17-20  25-28 29-34 35-41




A prébakra vonatkozo szabalyok:

o Bonusz kocka: ha egy kockaval a lehet6 legnagyobbat dobjuk, dobnunk kell
vele még egyszer, és az Uj dobas eredményét hozza kell adnunk a préba
eredményéhez. Ha tbb kockaval dobtuk a legnagyobbat, mindegyikkel
Ujradobhatunk, ha Ujradobaskor is a legnagyobbat dobtuk, ismét
Ujradobhatunk.

o Az egyesek szabalya: ha egy dobaskor minden kocka egyest mutat, akkor a
préba biztosan nem sikeriil. Ezt balsikernek is hivjuk.

A harc menete
A harc kérokre van osztva. Egy kér nagyjabol 10 masodpercnyi idét jelent.
Minden kérben az alabbi sorrendet kell kdvetni:
1. Cselekedetek meghatarozasa
2. Kezdeményezés dobasa
3. Cselekedetek végrehajtasa a kezdeményezés sorrendjében.
Ha valaki varni akar, csokkentheti a kezdeményezés eredményét.
Ha valaki mégis mast tesz, mint amit elére mondott, +2 célszamot kap.

Tamadas menete
Az alabbi pontok fizikai és magikus tamadasokra egyarant vonatkoznak.
1. Tamadas proba dobasa
2. Siker meghatarozasa
3. Sebzés proba dobasa
4. Sebzés mddositasa a pancélnak megfelelden
5. Ellenédrizni, hogy a sérilés nem okozott-e sebet
6. Ellendrizni, hogy a sérillés nem okozott-e ajulast, vagy halalt
7. Leltés proba dobasa, ha szlikséges

Pancélt-atiité talalat: Ha egy fizikai vagy varazsvédelem ellen dobott tamadas
probaval kivald vagy jobb sikert émek el, a megfeleld pancél érték nem
csokkenti a sériléseket.

Pajzsok a pancélt-atiité talalatok ellen (opcionalis): A pancélt-atité talalat
célszamat meg kell névelni a pajzs pancél értékének felével. Ha a tamadé
kiker(ili a pajzsot, a bonusz természetesen nem érvényesiil.

Pajzsok széttorése (opcionalis): A tdmadé megprobalhatja széttomi az ellenfele
pajzsat. Ha - sikeres tamadas utan - a sebzés proba értéke legalabb akkora,
mint a pajzs toréshatara, a pajzs darabokra torik.

Leiités: Ha a sebzés — a pancél levonasa utan — eléri a sebhatart, akkor a karakter
kap egy sebet, és er6 probat kell dobnia. Ennek a célszama a kapott sériilések
szama — (sebhatas + 3), Siker esetén talpon marad, egyébként a féldre kerdl.
Balsiker estén mindenképpen elesik a karakter.

Felépiilésre vonatkozo szabalyok:

o Egy feléplilés proba 1 percet vesz igénybe.

o Minden éjszakai pihend utan kell dobni egy felépllés probat, ha van sérilés.

o Két feléplilés proba kozott legalabb 1 éranak el kell telnie.

o Harc utan vami kell egy oréat a felépllés probaval.

o Ajulds utan egy perccel mindenképpen lehet felépiilés probat tenni, ha
felrazzak, korabban is. (Ez kivétel!)

o Egy feléplilés proba soran mindig annyi sérilés pont tlnik el, amennyi a
proba eredménye.

o Opcionalis szabaly: A felépulés proba eredményébdl le kell vonni (sebek
szama-1) pontot.

o Seb csak éjszakai pihend utan tiinik el, ha a karakternek nincs sériilés pontja
és elhasznal egy felépiilés probat.

Vérzé sebek (opcionalis): Egy seb akkor vérzik, ha a sebzés probaval a sebhatar,
mint célszam ellen kivalé vagy jobb sikert dobtak. Ekkor, amig a sebet be nem
kotozik, vagy a karakter gyogyitalt nem iszik, a seb miatt a karakter kéronként
2 sérllés pontot, vagy 2-es fokozatl sebzést kap.

HELYZETI MODOSITOK

Helyzet Tamadas fokozat Fizikai és varazsvédelem
Hatulrél +2

Vakon -5

Zavartan -2 -

Leiitve -3 -3

Meglepve Nem tdmadhat -3

Kezdeményezés kiilonbség (opcionalis): Ez a tablazat megmutatja, hogy ha egy
harcolé félnek nagyobb a kezdeményezése, mint a masiknak, mennyit tud
mozogni, mieldtt a masik reagalni tudna (azaz, mire a masik kezdeményezése
miatt cselekedhet). Az oszlopok kozil ki kell vélasztani azt, amelyik
intervallumba a karakter harci mozgasa tartozik, a sorok kdziil pedig azt, hogy
mennyivel nagyobb a kezdeményezés préba eredménye az ellenfelénél. A
harci mozgas értékénél azonban akkor sem mozoghat tdbbet, ha a tablazatbdl
nagyobb érték jon ki.

KEZDEMENYEZES KULONBSEG

Kezd. Harci mozgas (méter / kor)
kil.  1-13  14-25 26-50 51-100 101-200 201-300 301+
1 2 5 10 20 30 40
2 2 4 10 20 40 60 80
3 3 6 15 30 60 90 120
4 4 8 20 40 80 120 160
5 5 10 25 50 100 150 200
6 6 12 30 60 120 180 240
7 7 14 35 70 140 210 280
8 8 16 40 80 160 240 320
9 9 18 45 90 180 270 360
10+ * * 50 100 200 300 400
* Ahannyal nagyobb a kilénbség kilencnél, annyiszor +1 méter.
** Ahannyal nagyobb a kiilénbség kilencnél, annyiszor +2 méter.

HARCI LEHETOSEGEK

Lehetdség Kovetkezmények

Agressziv tamadas 1 megeréltetés pontért +3 tdmadas és sebzés, de az
ellenfelek is +3 tmadast kapnak.

Leltési célszam a kapott sériiléssel egyenld.

Nincs halal, felépiilés prébahoz hozzaadhaté az

Lelitésre torekvés
Kiméletes tamadas

akarater6 fokozat.
Védekez6 harc +3 fizikai védelem, -3 minden probara.
Hatralas 1 megerdltetés, minden méter utan +1 fizikai védelem,

legfeliebb a harci képesség szintje méterig.
Pajzs mogé hatoldas A pajzs pancél értékét ki kell vonni a tamado
kezdeményezés eredményébdl. Ha az igy is gyorsabb,
a pajzs nem szamit.
Lefogas Fegyvertelen harcban j6 sikerli tamadas probaval
foghatd le az ellenfél.
A lefogd tdmadas eredménye ellen dobott sikeres
Fegyvertelen harc (vagy erd) probaval.
A hatas er6 fokozata hozzaadédik a sebzéshez. Ha nem
sikeril az er6 proba az ellenfél szivossag fokozata ellen,
kopja vagy landzsa esetén kiesik a nyeregbél, egyébként
a fegyvert ejti el.
HosszU fegyver kell hozza, és nem szabad elveszteni a
kezdeményezést. Sikeres tdmadas esetén a lovas nem
sebez, jo sikernél még a nyeregbdl is kiesik. A sebzésbe
a 16 er6 fokozata is beszamit.
Ha a lovast leltik, kiesik a nyeregbdl, és 5-0s fokozatu
sebzést szenved. Ha a lovat Utk le, ez torténik
mindkettejikkel.
Megosztott mozgas  Léval vagy repllve a harci mozgas két szakaszra
oszthatd: tamadas elétt kozelités, azutan tavolodas.
-2 fizikai védelem kor végéig, de a karakter csak akkor

Szabadulas a
lefogasbal
Lovasroham

Roham megtérése

Leiités hatason

(opcionalis szabaly-
ként gyalogosan is

alkalmazhato) témadha’té, 'ha az .eIIenféInek ’nag){ot?b a
kezdeményezése, és kivarja a karakter tdmadasat.
Célzott thmadas -3 fokozat a tdmadas prébara.

Témegbe tiizelés A célpont védelméhez hozzaadddik a kozottik allok
szadma. Ha a tamadas sikertelen, eltalalhatja a koztik
allok egyikét, ha annak védelme kisebb.

Fedezék Ha a célpont teljesen fedezékben van, nem lehet ra I8ni.

Ha csak részlegesen, a blintetés -2 fokozat.

INTERAKCIO SIKER

Megtévesztés Sikerszint
Tulzasok, féligazsagok Atlagos
Kitalaciok, hazugsagok Jo

Emberismeret Sikerszint
Alapvet6 érzések Atlagos
Hazugsag felismerése Jo
Hazugsag felismerése, ha a célpont arca nem latszik Kivalo

Megfélemlités Sikerszint
,Maradj nyugton!” Atlagos
Parancsolas Jo

J6 benyomas keltése* (1-gyel javul a viszony) Atlagos

*Ha a karakter késdbb baratsagtalanul viselkedik a célponttal, akkor az dobhat egy
akarater6 probat a karakter szocialis védelme ellen. Ha az akaraterd préba
sikerszintje legalabb akkora, mint az ellene végzett karizma probaé, a célpont
viselkedése visszaall az eredeti allapotba.



SZIVESSEGEK ATKOK

Karakter hozzaallasa Kis szivesség Nagy szivesség Atok tipusa Fokozat* Hatasok
Hodold Barmilyen Atlagos Kisebb atkok 7-8 Csokkentett fokozatok, kisebb sebzés
Hiiséges Atlagos I Nagyobb atkok 9-’15 . TqrzglésE)k, tulajdonsag ’csékkenés
i ; R Rémétkok Rém Varazslas  Rémiel targyakra, személyekre, ezen
Baratsagos Atlagos Kivalo fokozata keresztill erok hasznalata
Semleges ,J? ) Kiemelkedd *Préba fokozata, hogy hat-e az atok. Célszam a célpont varazsvédelme.
Baratsagtalan Kivalé - C o T
, EGESI SERULES
Rosszakard - - = = e = 7 TR
Ellenséges ~ _ Tiiz forrasa Sériilés / kér  Tiiz forrasa Seriilés / kor
g Féklya 4 (érintéskor) Egé haz 10
— . n— Kis tabortliz 6 (érintéskor) Erdétiz 12
ERZEKELES NEHEZSEG Nagy tabortiiz 8 (érintéskor)  Lava 50
Helyzet Tipikus célszam - —
Rejt6z6 célpont Célpont (igyesség fokozata ESESI SERULES
Rejtett csapdak Csapda észlelési nehézsége Magassag (m) Seériilés Magassag (m) Sériilés
Titkos ajtok 8+ 1- 2 31-45 25 x 2
Nyomok 5+ 4-6 6 46-75 25%3
Szokatlan korilmények 6 7-9 15 76-125 30%3
A Kovetkezd tablazat a névadok latetavolsagat irja le. Hosszu tavon tul csak 10-15 15x2 126-180 30 x4
elmosddé kdrvonalakat latni, kozéptavon bellil fel lehet ismemni egy névado fajat, 16-30 20x2 181- 30x5

egy lény tipusat, rovid tavon beliil minden pontosan megfigyelhetd.

e
LATOTER (méterben) Maszas targya Célszam Fényforras Hatéteriilet (m)

Koriilmény Hosszu tav Kozéptav Rovid tav Fa 3

Gyertya 3
Nappal 750 200 20 Kotél 5 Faklya 10
Alkonyat / hajnal 500 125 15 Pbzna 7 Tabortliz 15
Holdfénynel 200 60 15 Fal, kapaszkodokkal 9 Lampas 30
Ejszaka, hold nélkdl 30 15 5 Sziklafal 12 Fénykvare, kicsi 30
Szemerkeld esd 350 175 15 Sima felszin 15 Fénykvarc, kdzepes 60
Zuhogo es6 100 50 10
S kod 10 5 2 - AKADALYOK . Y
Akadaly (50%50 cm) Pancél Halalhatar
P z 2 Py Fa, 5 cm-nél vékonyabb 7 20
‘ i ERZEKELES MODOSITOK Fa. 5 cm-nél vastagabb 9 30
Latas Fokozat Kéfal, vakolat 12 45
Alkonyat / hajnal -

vk 2 K6tomb 20 85
Sotétség - Barlang, természetes fal 30 150
Szemerkél6 esd

5
-1
Zuhogo esd i AJTOBETORES
-2
-3
5

Célpont takarva: 25%-ig

50%-ig ééto (2x1 m) Pargcel Betore355| hatar
;222:3 . Vastag fa 8 50
; . = - Vasalt fa 12 60
Célpont szine beolvad a kdryezetébe -3 Bronz vagy egyéb fém 16 90
Célpont szine kiri a kérnyezetébdl +3 Kélap 20 120
Célpont mas formaju, mint a kérnyezete +2
A karakter tudja, mit keres +2
Enyhe hattérzaj 1 Nyelv Elterjedése o .
Beszélgetd emberek 2 Aiocar ENY-on’, Iop_pspan és kgmyeken beszélik
Hangos beszélgetés, ének -3 Et_hra}kka** Kratas és Ko__zep—BarsaNe nyelve
Ers hangok, csatazaj 10-19 méterre -4 Jrindik (ork) Nomad ork torzsek nyelve
20-49 méterre 2 Katdj R|tkg, (‘:SHK L’Jrupabr?m belszellk"nehanyan ’
50+ méterre 1 Maha_l (t'skrang) A K|gyo foly6 menteln széles korben hgsznalt
A hang mélyebb, mint a hattérzaj 2 Obsz'ld'ember nyelv  Szinte csgk az obsmdembe'relf beszélik
A hang magasabb, mint a hattérzaj +2 Scaviai DK Barsa_we, Tra’yqrban eleg.|§me['t
A hang ritmusa eliit a hattérzaijtol +2 Scytha*_ EP_( Barsaw_e, az Gsi Scytha kiralysag nyelve
A karakter mar korabban is hallotta +2 Sperethiel (elf) Minden elf ismeri, a Vérvadonban hiyatalos nyelv
Megprobalja kisz(imi a hangot +3 Széls;erzet nyelv S%élsze_rzet ko;osse:;ggkben has;néljék N
Szaglas Fokozat Theral' i Fo'l'eg' Vivane konjyeken,' de Jemspen is besz_ellk
Egyértelmii szag +2 Throali tdrpe* "Kozos nlyelllv", s"zw‘\te egész Ei_ar§a|ve-op _elter]edt
Mas szagok is jelen vannak 2 Trua'a'ut (troll) Trollok k6zott, féként a hegyvidék beszélik
Erintés o Fokozat * A két nyelv hasonlé. Ha valaki az egyiket beszéli, a masikat is érti 2 szinttel
Szélsseges homerseklet +3 alacsonyabb mértékben, és viszont.
A karakter keszty(it visel -3 ** Torpe-ork keveréknyelv. Ha valaki csak az egyik nyelvet ismeri, annal 2 szinttel,
lzlelés Fokozat ha mindkettét, a ketté atlaganal 1 szinttel alacsonyabb mértékben érti az ethrakkat.
Egyértelmd iz +3 Ha valaki csak az ethrakkat ismeri, akkor a jrindik és a throali nyelvekre 3 szint
A karakter megfazott -3 levonast kap.

Méreg ~  Vardzsvédelem/ o0 yiceitése  Hatéidé Hatas*

tipusa Hatas proba
Sebz6 5-9 Azonnal/1-2nap  1-5 harci kér Hatas préba eredménye a sebzés. Varazspancél néha véd.
Gyengité 5-7 Azonnal Hatas préba eredménye nap Célszam: SZV fokozat. Sikerszintenként -1 fok. minden probara.
Bénito 5-9 Azonnal Hatas proba eredménye ora Mint a gyengitd, de kivalo sikertél teljes bénulas
Halalos 10-13 Azonnal / 1-2 nap Pillanatnyi Ellenallas: jo siker: 1 seb, atlagos siker: 2 seb, sikertelen: halal

*Ellenallas: A mérgek hatasanak a méreg varazsvédelme ellen dobott sikeres szivdssag probaval lehet ellenalini.
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